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Valoraciones v resultados

Asistencia y Contenidos

El pasado 28 y 29 de Abril celebramos RetroMadrid 2018 por
segundo ano consecutivo en el Espacio Cultural Daoiz y Velarde,
consolidando por Fin el modelo original de acceso libre y sin
entradas al recinto, vy llegando a alcanzar casi las 3.900 visitas
largo del evento.

i

En esta ocasion contamos con cuarenta y ocho expositores vy

veintiséis actividades de todo tipo, a lo largo de todo el fin de
semana; entre las que se incluyen diecisiete charlas, cinco
exposiciones, un taller, una zona de competicion de videojuegos,
la proyeccion de un cortometraje y un concierto.



http://www.retromadrid.org/retromadrid-2018-volvemos-a-la-carga/
http://www.retromadrid.org/retromadrid-2018-volvemos-a-la-carga/
https://www.retromadrid.org/retrospectiva/historico-de-expositores-y-stands/expositores-2018/
https://www.retromadrid.org/retromadrid/horario-y-actividades/horario-y-actividades-horario-y-actividades-2018/

Organizacion y Voluntariado

Este afno contamos con la participacion de 28 voluntarios en
nuestra organizacion, y el apoyo de mas de 130 colaboradores,
responsables de los contenidos y actividades de esta ultima
edicion.

Después de nuestro aterrizaje en 2017, la organizacion ha
cogido mas experiencia en la logistica, montaje y control de
accesos. El apoyo del personal de seguridad de Daoiz y Velarde
nos ayudo a gestionar la asistencia con Fluidez y sin colas en la
entrada tras la apertura de puertas.

Muchos de nuestros voluntarios han podido repetir este ano,
iv estamos muy contentos del resultado Final!



Campafa de Apoyo a la Asociacion

Este anos decidimos realizar una campana de apoyo todavia
vigente destinada al soporte asociativo, en la que contamos con

el apoyo de mas de 100 personas y recaudamos 1.257 hasta la
fFecha.

Para animar a la gente a ayudar a la asociacion, impulsamos la
creacion de una pequena tirada de un videojuego propio para
Sinclair Spectrum, con la colaboracion desinteresada de varios
companeros de aficion (desarrolladores, grafistas, ilustrador,
musico...). También contamos con varios pequeios patrocinios y

donaciones, en nuestro intento de cubrir todos los gastos del
evento.

LOS PROTAGONISTAS

IN THE AUIC TEMPLE {En orden de pufieters bales)

SPECTRUM 128K

Los ninjas oel clan Chun-go han tomado
ol templo de la Asociacion de Usuaries de
Informitica Clasica para quedarse los Dineros
Sagrados do la asociacidn y gastirselos en
licores y en sefioritas de moral distraida. Por
suerte Ninjakul estd dispuesto a colarse en &l
tempio y recuperar la recaudacion conseguida
para poder celebrar Ia feria RetroMadrid 2018

El dinero estd oculto en el interior de unas
figuras de barro para que pasen totalments
desapercibidas y se confundan con la decoracion

dal templo: GORRINGS. [Nadie podria adivinar .

nunca que unas figuritas en forma de cerdito
puedan contener dinero! Solo Ninjakul, que es
mas listo gue ¢l hambre, &5 tan suspicaz como
para na caer en la triquifiuela de los ninjas del
clan Chun-go.

Salvajemente pertrechado con shurikenes
devastadores y entrenado en las thonicas de
desmembramiento més cuquis que los cursos

CCC pueden ofrecer, Ninjakul se agarra los b4

machos a dos manos en pos de la basqueda del
Dinero Sagrado. Eso o los ninjas malos le dardn
tortas hasta en la foto del carnel de identidad.

7Y sPECTRUM

[Cograis

ess HINJAKUL #=+
El atractivo ninja que buscard los
dineros que son da ta AUIC y solo
de la AUIC,

ess NINJABALL =
Redondo como un balon, alegre y
chaparrito, aventursra &n accion,
que no te meta un gol

eoe NINJA-COPTER ooe
Horripilante mutants, insulto 3 la
Naturaleza, un asco de tio. No tane
alas pero no veas como vuela

*ss CHIND CUDEIRD ==+
Rey de los guantazos y de las tortas
- ar,eu busca ninja a quien fostiar.
Pegale antes de que te pegue & a i

sss NINJA MOLE #o»
entonces vive ahi.

desde
con |deas fijas y pocos amigos.

sss FUEGD FATUDQ voe
Su ung'nn #s ignoto. Unos dicen que
es el alma de un difunto, otros que
son fistulencias mal gestionadas.

Como curiosidad, el videojuego sera liberado en su version digital
al dominio publico para jugar con cualquier emulador de Sinclair
Spectrum a lo largo de 2019, si conseguimos el objetivo inicial.



https://www.retromadrid.org/campana-de-apoyo/campana-de-apoyo-2018/

Gastos, Ayudas y Financiacion

Este ano contamos con el especial apoyo de la Junta de Distrito
Madrid-Retiro (cesion del espacio cultural, limpieza, seguridad,
mobiliario, audiovisuales, gastos de concierto), el Ayuntamiento
de Madrid (subvencion asociaciones), Almacén Municipal
(mobiliario), la entidad CRAS! (medios audiovisuales salas
pequenas), Madrid Destino (audiovisuales sala en cruz) y la
empresa Videojuegos GAME (vitrinas de exposicion).

Toda esta ayuda nos ha permitido reducir costes de forma
significativa respecto al ano anterior, por lo que por fin hemos
podido cubrir todos los gastos, bajo un modelo de actividad
abierta, gratuita y de libre acceso, sostenible en el tiempo.

Desde la asociacion, 1049,82€ Ffueron destinados a la
poliza del seguro, contrato de mantenimiento vy servicio de
enfermeria, segun los requerimientos de Madrid Destino.

Por otro lado 2021,06€ Ffueron destinados a costear
materiales, medios audiovisuales, senalética, logistica,
organizacion y voluntariado, invitados e impuestos, entre
otros.



En definitiva, al Final nuestro balance de Gastos/Ingresos ha
salido en positivo, tal como se puede consultar a continuacion.

Balance de Gastos/Iingresos (IVA incluido)

Ingresos por Patrocinios

Ingresos Diversos y Donativos

Subvencion Ayuntamiento Asociaciones
Alquiler mobiliario y local RetroMadrid
Servicios de Limpieza y Seguridad

Concierto RetroMadrid 2018

Diseno Cartel RetroMadrid 2018

Costes de transporte y logistica

Madrid Destino: Mantenimiento

Madrid Destino: Enfermeria

Madrid Destino: Seguro Responsabilidad civil
Zona de juego y competiciones

Medios técnicos y audiovisuales

Costes de incentivos organizacion y voluntariado
Gastos Manutencion

Gastos Invitado Estrella

Gastos Representacion

Gastos Logistica e Imprenta

Otros gastos

BALANCE FINAL TOTAL

350,00 €
350,00 €
2.392,94 €©
o€

o€

o€
-300,00 €
-41,27 €
-241,47 €
-250,00€
-558,35 €
-104,85 €©
-289,07 €
-179,58 €
-231,75 €
-493,69 €
-245,10 €
-97,76 €

-37,99 €

22,06 €




Cobertura en Medios y Prensa

El evento disfruto de una buena cobertura de
medios, entre ellos la prensa especializada
(RetroGamer, HobbyPress, RetroManiac) asi
como medios mas generalistas, como Europa
Press, TeleMadrid, RTVE, La Vanguardia...

Dejamos a continuacion una referencia de las
noticias mas relevantes en la red.

Vuelve al Daoiz y Velarde ‘RetroMadrid’ - Ayuntamiento de Madrid

Zoom Net - Entrevista a Jon Ritman en RetroMadrid - RTVE

RetroMadrid 2018 en el Centro Cultural Daoiz y Velarde - Europa Press

Retromadrid demuestra que la informatica retro tiene mucho Futuro - La Vanguardia

Jon Ritman, el hombre que revoluciono los videojuegos de 8 bits - La Vangquardia

RetroMadrid 2018 hara el deleite de los «gamers» nostalgicos de la capital - ABC
Retromadrid, locos por el Spectrum y el Atari - TeleMadrid

RetroMadrid viaja al pasado de los videojuegos vy la infFormatica - Madridiario

Croénica RetroMadrid 2018 - RetroManiac

Jon Ritman estara en RetroMadrid - HobbyConsolas

RetroMadrid 2018 contara con Jon Ritman, creador del primer juego de Batman -
AlfaBetaJuega

RetroMadrid 2018 da mas espacio a las arcade y a los indies - Vandal
RetroMadrid va calentando motores para la edicion de 2018 - Coliseo Digital
RetroMadrid 2018 - ZonaDelta



https://diario.madrid.es/retiro/2018/04/24/vuelve-al-daoiz-y-velarde-retromadrid-la-feria-del-videojuego-para-nostalgicos/
http://www.rtve.es/alacarta/videos/zoom-net/zoom-net-ed-is-dead-tvs-para-mundial-jon-ritman/4636161/
https://www.europapress.tv/Sociedad/392458/1/retromadrid-2018-centro-cultural-daoiz-velarde
https://www.lavanguardia.com/tecnologia/20180430/443129112048/retromadrid-retro-informatica-retrotecnologia-8-bits-16-bits-videojuegos-zx-spectrum-commodore-amiga-arcade.html
https://www.lavanguardia.com/tecnologia/20180514/443530369490/jon-ritman-entrevista-head-over-heels-batman-retromadrid.html
https://www.abc.es/plan-b/visitar/abci-retromadrid-2018-hara-deleite-gamers-nostalgicos-capital-201804261241_noticia.html
http://www.telemadrid.es/noticias/cultura/Retromadrid-locos-Spectrum-Atari-0-2007699219--20180429031328.html
https://www.madridiario.es/455681/retromadrid-viaja-al-pasado-de-los-videojuegos-y-la-informatica
http://www.retromaniac.es/2018/05/cronica-retromadrid-2018-la.html
https://www.hobbyconsolas.com/noticias/jon-ritman-creador-batman-head-over-heels-match-day-estara-retromadrid-200118
https://www.alfabetajuega.com/noticia/retromadrid-2018-contara-con-jon-ritman-creador-del-primer-juego-de-batman-d-122567
https://vandal.elespanol.com/noticia/1350706850/cronica-retromadrid-2018-da-mas-espacio-a-las-arcade-y-a-los-indies/
http://coliseodigital.com/?p=12817
http://zonadelta.net/atreides/?p=2542

Conclusiones de la Organizacion

Tras hacer una revision del balance definitivo, hemos cerrado
Finalmente RetroMadrid 2018 en positivo, lo que hace por Ffin el
evento sostenible.

Nuestro proyecto se convierte asi en una actividad cultural
completamente abierta, gratuita y sostenible, para todos los
publicos como lo Fue RetroMadrid 2010, todo un hito de
referencia para nuestra asociacion.

Queda estudiar el Futuro inmediato del evento de cara a
RetroMadrid 2019: sabiendo que el Espacio Cultural precisa de
toda una serie de mejoras a nivel estructural (como el
acondicionamiento de la zona del Auditorio, entre otras), hemos
valorado pasar el evento a un fFormato bienal y empezar a
preparar RetroMadrid 2020 si cabe. Nada esta cerrado todavia,
pero por compatibilidad a nivel tanto personal como laboral del
nucleo de la organizacion, el descanso sera bien recibido por
todos.

Para Finalizar, nos gustaria expresar todo nuestro
agradecimiento a la Junta de Distrito, al Ayuntamiento de
Madrid, al Almacén Municipal, al CRAS! vy a Videojuegos GAME,
asi como al voluntariado, personal de limpieza y seguridad del
espacio cultural, al responsable de operaciones, a nuestros
expositores vy ponentes, Vvisitantes, aficionados, amigos,
companeros e invitados, por todo el apoyo recibido.

iMuchas gracias a todos!
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